PRZEPISY GRY

Halowego Turnieju Pitki Noznej
o Mistrzostwo Archidiecezji Gdanskiej 2026

1. Pole gry wyznaczone przez okreslone linie.
2. Zawodnicy:
a. Na polu gry podczas meczu wystepuje 4 zawodnikdw w polu + bramkarz.
b. Zmiany tak zwane hokejowe, czyli podczas catego spotkania wolno
wymienia¢ dowolng ilos¢ zawodnikdw.
¢. Druzyna musi rozpoczg¢ mecz w co najmniej 4 osobowym sktadzie. Jezeli
w wyniku wykluczenia lub innych zdarzen w zespole pozostanie mniej niz
3 zawodnikéw, mecz nalezy zakoriczy<.
d. Po stracie bramki przez druzyne, ktdrej zawodnik odbywa kare, moze on
wczesniej wejs¢ na plac gry, z wyjatkiem wykluczonego do korica spotkania.
W miejsce zawodnika wykluczonego do korica spotkania moze wejs¢ inny

zawodnik po uptywie 2 minut,

3. Sedzia:
a. Uprawnienia sedziego i postugiwanie sie prawem nadanym mu przez
Przepisy Gry, rozpoczynaja sie z chwilg wejscia na boisko. Rozstrzygnieciom
sedziowskim podlegajg réwniez przewinienia dokonywane podczas

chwilowej przerwy w grze oraz gdy pitka jest poza gra.



b. Zawodnik rezerwowy rdéwniez podlega wtadzy i jurysdykcji sedziego,

niezaleznie od tego czy bierze udziat w grze, czy tez przebywa na tawce
zawodnikéw rezerwowych. Ta sama sytuacja dotyczy wszystkich
zawodnikéw po zakoriczeniu spotkania, az do momentu opuszczenia przez
sedziego obiektu, na ktérym znajduje sie boisko.

Rozstrzygniecia sedziego dotyczace faktdw zwigzanych z gra, jak rédwniez

i wyniku meczu s3 ostateczne.

4. Rozpoczecie meczu rozpoczyna sie na srodku boiska.

a.

Gre rozpoczyna druzyna, ktdra jest w tabeli spotkania jako pierwsza.

b. Bramke mozna zdoby¢ bezposrednio z rozpoczecia gry od srodka boiska.

5. Zdobycie bramki

a.

C.

Bramka jest zdobyta, jesli pitka catym swym obwodem, po ziemi lub
w powietrzu, przekroczy linie bramkowg pomiedzy stupkami lub poprzeczka
i nie zawini przy tym jej zdobywca lub jego wspétpartner.

Sedzia réwniez uzna bramke w sytuacji, gdy jej zdobycie poprzedzita
niezgodna z przepisami interwencja zawodnikéw druzyny bronigcej
(przywilej korzysci).

Jezeli pitka jest w locie do bramki, a zegar czasowy dat sygnat do

zakonczenia spotkania - bramka jest nie uznana.

6. Graniedozwolona i niesportowe zachowanie

a.

Druzyna, ktdrej zawodnik rozmysinie dokona przewinienia winna by¢
ukarana rzutem wolnym bezposrednim, ktéry wykona druzyna przeciwna
z miejsca przewinienia; o charakterze przewinienia decyduje sedzia.
Druzyna, ktdrej bramkarz ztapie pitke w rece podang od zawodnika ze swojej
druzyny w swoim polu karnym winna by¢ ukarana rzutem wolnym
posrednim rzut wolny posredni nalezy wykona¢ z linii pola karnego, najblizej
miejsca przewinienia
Zawodnik powinien by¢ ukarany karg napomnienia (1 minuty) w sytuacji, gdy
dopusci sie jednego z nizej wymienionych przewinien:

e stownie wyraza swoje niezadowolenie z decyzji sedziego,

e czynnie wyraza swoje niezadowolenie z decyzji sedziego,



rozmyslnie zagra pitke reka, rozmysinie zatrzyma przeciwnika za
koszulke,

rozmyslnie zatrzyma przeciwnika rekami lub ciatem,

rozmyslnie podtozy noge przeciwnikowi powodujac jego upadek,
usituje kopna¢ lub uderzy przeciwnika lub wspétpartnera,

nie zachowa na polecenie sedziego odlegtosci 5 metréw od pitki
w czasie wykonywania rzutu wolnego przez druzyne przeciwng,
odkopnie lub odrzuci pitke po gwizdku sedziego,

celowo zagra pitke przed gwizdkiem sedziego, reklamujac wczesniej
odlegtos¢ zawodnikdw druzyny przeciwnej od pitki,

wyskoczy z muru po gwizdku sedziego, lecz przed wprowadzeniem
pitki do gry podczas, wykonywania rzutu wolnego przez druzyne
przeciwng,

popetni innego rodzaju czyn ktdéry sedzia zakwalifikuje jako
niesportowe zachowanie sie, np. w sposéb demonstracyjny uzywa

stéw wulgarnych lub obrazliwych.

f. Zawodnik musi by¢ ukarany kara wykluczenia (kara czasowa 2 minuty lub do

korica meczy) w sytuacji, gdy zawodnik:

po otrzymaniu napomnienia, dopusci sie kolejnego przewinienia
podlegajacego karze napomnienia,

dopusci sie rozmyslnego przerwania w sposéb niedozwolony akgji
przeciwnika bedacego w korzystnej sytuacji do zdobycia bramki
(zatrzymanie za koszulke, zatrzymanie rekami, zatrzymanie pitki
reka),

gwattownie protestuje przeciwko decyzji sedziego, uzywajgc przy
tym stéw wulgarnych lub obrazliwych,

rozmyslnie kopnie lub usituje kopng przeciwnika lub wspétpartnera,
rozmyslnie uderzy lub usituje uderzy¢ przeciwnika lub wspdtpartnera,
popetni innego rodzaju czyn kwalifikujgcy sie i uznany przez sedziego

jako wybitnie niesportowe zachowanie sie.



g. Zawodnik zostaje wykluczony z gry, jezeli:
e zachowuije sie wybitnie niesportowo (uzywa obelzywych stéw),
e bedac wczesniej upomnianym (1-2 min) - po raz drugi zachowuje sie
niesportowo.
h. Wykluczenia z gry zawodnika w aspekcie kary indywidualnej sprowadza sie
do ostabienia druzyny.

7. Rzut wolny

Rzuty wolne dzielg sie na dwie grupy: bezposrednie i posrednie.

a. Jezeli z prawidtowego wykonanego rzutu wolnego posredniego, pitka
bezposrednio wpadnie do bramki przeciwnika, to gra zostanie wznowiona
rzutem od bramki.

b. Podczas wykonywania rzutu wolnego zawodnicy druzyny przeciwnej maja
obowigzek znajdowac sie w wyznaczonej przez sedziego odlegtosci od pitki
do czasu az znajdzie sie ona w grze.

c. W sytuacji korzystnej dla druzyny poszkodowanej, sedzia moze zezwoli¢ na
wykonanie rzutu wolnego bez sygnatu gwizdkiem, pomimo niezachowania
przepisowej odlegtosci od pitki przez zawodnikéw druzyny przeciwnej
(przywilej korzysci).

d. W innym przypadku wykonanie rzutu wolnego musi by¢ przeprowadzone
sygnatem gwizdkiem.

e. Wykonanie rzutu wolnego '"na gwizdek" w sytuacji, gdy druzyna
poszkodowana reklamuje odlegtos¢ od pitki zawodnikdéw druzyny przeciwnej
przystuguje tylko i wytacznie zespotowi wykonujgcemu rzut wolny.

f. Jezeli pitka przypadkowo uderzy w sufit, gre wznawia sie rzutem z autu
przyznanym druzynie przeciwnej z miejsca przeciecia linii bocznej boiska
z linig prostopadtg do niej biegngcg pod miejscem, gdzie pitka uderzyta
w sufit.

8. Rzut karny
a. Rzut karny jest rodzajem rzutu wolnego bezposredniego.
b. Rzut karny dyktuje sie za przewinienia, popetnione przez druzyne broniaca

w obrebie wtasnego pola karnego.



9.

10.

1.

12.

¢. Rzut karny wykonuje sie z punktu karnego, znajdujacego sie na linii pola
karnego w odlegtosci 7 metréw od linii bramkowej.

d. Podczas wykonywania rzutu karnego wszyscy zawodnicy musza znajdowacd
sie w obrebie boiska, poza polem karnym w odlegtosci, co najmniej 5 metréw
od punktu karnego (za wyjatkiem bramkarza druzyny bronigcej i wykonawcy
rzutu).

e. Bramkarz druzyny bronigcej, w momencie wykonania rzutu karnego musi
stad nieruchoma wiasnej linii bramkowej, twarza do wykonawcy, nie
odrywajac stép az do momentu, gdy wykonawca rzutu zagra pitke.

f. Pitka w momencie wykonania rzutu karnego musi leze¢ nieruchomo
w punkcie karnym, a sedziemu musi by¢ znany wykonawca rzutu.

g. Wykonanie rzutu karnego musi by¢ poprzedzone gwizdkiem.

Rzut z autu

Jezeli pitka catym obwodem na ziemi lub w powietrzu przekroczy linie boczna
boiska, to sedzia nakazuje wznowienie gry rzutem z autu. Rzut z aut wykonuje sie
noga. Z autu nie mozna strzeli¢ bramki bezposrednio, w takiej sytuacji bramkarz

wznawia gre z wtasnego pola.

Wprowadzenie pitki od bramki

a. Jezeli pitka catym obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linie
bramkowa
z wytaczeniem czesci zawartej pomiedzy stupkami i pod poprzeczka i byta
zagrana ostatnio przez zawodnika druzyny atakujacej, to sedzia nakazuje
wznowienie gry rzutem od bramki.

Wprowadzenie pitki od bramki wykonuje bramkarz stojagcy w obrebie wtasnego

pola karnego, wprowadzajac reka

Rzut rozny

Jezeli pitka catym obwodem przekroczy na ziemi lub w powietrzu linie bramkowa

z wytgczeniem czesci zawartej pomiedzy stupkami i pod poprzeczka i byta zagrana

ostatnio przez zawodnika druzyny bronigcej, to sedzia nakazuje wznowienie gry

rzutem z naroznika pola gry.



13.
14.
15.
16.

17.

Wszyscy zawodnicy powinni posiadac state numery na koszulkach.

Liczba zmian w czasie gry jest nieograniczona.

Zakaz wykonywania wslizgéw w celu odebrania pitki (rzut wolny posredni).

Za niegodne zachowanie organizator moze wykluczy¢ zawodnika z catych
zawoddw, a w skrajnych przypadkach catg druzyne.

Decyzje sedziego podejmowane w trakcie trwania turnieju s3 decydujace

i ostateczne.



